Editing & Creative

CODING
GEDI/White Star, 2019

Codine. . R . \

<o il:tlidCre?\ I.‘tu.OI g.lochl.e.le tue app ¢ una collana di cinque volumi (128 pp.)
y duce i pit piccoli alle gioie della programmazione con Scratch e Applnvent .

guidandoli in maniera divertente alla creazione di giochi e applicazioni i >

La collana é st i iniziati
. " : ata reallzza%ta come iniziativa collaterale per «la Repubblica»/«Le Scien
in collaborazione con Edizioni White Star. 7

Lav L R :
-2 orazpm e.seg.wte. ricerca autori, progettazione e realizzazione testi
edazione, impaginazione, lavorazioni di prestampa. ’

Titoli

|.Videogames

2. Sala giochi

3. Storie

4. Giochi a quiz

5. Animazioni, musica e colori

In Qualsiasi Componente trovi Ogni Palla e
biaccht per ogni palla. Il blocco che ti serve

& palla Raggio del componente. Se sposti i
cursore su altro trovi il blocco Valore di altro. o

Aggiung il blocco del suono pianeta con i a0
b o Esegul Pianeta.Riproduci i seguito
il blocco Esegui Pianeta.Vibra millisecondi
con il valore 500: lo smartphone vibrera per
mezzo secondo ogni volta che I'astronave
Taggiunge un pianeta.

Riporta (astronave in basso a destra con il
blocco diistruzioni utilizzato all'inizio: Esegui
astronave.Vai a X..Y... con'i valori cosmo.
Larghezza e cosmo.Altezza.
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In caso contrario bisognera impostare la variabile giocoAttivo & Falso, fermare i
F e timer e lastronave, assegnare il colore rosso alle scritte del Tempo, riprodurre
INE om0 assegnato al game over e far vibrare iLtelefono per mezz0 secondo.
DEL GlOCO Infine, riportare immagine del pulsante ad accesa per poter riavviare il gioco.

Fuori serie

(per le librerie)

Progetta e anima

le tue App con Applnventor

|

Il tempo di gioco viene regolato
dall'orologio timerGioco, che scatta ogni
secondo. Quindi ogni secondo il gioco dovra

' controllare se il tempo & maggiore di 0 e in
[ quel caso aggiornare il testo del tempo.
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Peril primo dei due Screen, che verranno utilizzati per questaapp non occorrono

molti elementi base: i

1. uno Stage per la foto che verra condivisa .
A linea colorata per visualizzare il colore scelto per lascritta

foneOrizzontale per poter disporre in basso i pulsanti.

% 2. unaltro Stage sara una
3. un elemento di Disposiz!

prima di impostare le proprietd ImmagineSfondo e lcona, scarica sultuo pci
materiali del progetto dal sito. Per caricare le immagini su APP Inventor e legarle
ala tua app riguarda  due modi possibiliindicati nel progetto del primo volume:
Carica anche limmagine bkgstage.png che verra utilizzato con i blocchi di

programmazione.

Hust b Repubblica

mbw

GFB Srl, Via G. Carducci 125/2,
20099 Sesto San Giovanni (Ml) G

Tel 02/26260034 - Fax 02/2403994
EDITING - COMICS - PROMOZIONALI




